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L AUTOSERVIS

V nasi 3pickové autodilné se uvolnilo jedno pracovni misto, které ziskd ten nejlepsiz vés. Presné,
ten, komu se podaii opravit nejvic autakd. Tak jdeme na to.
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PRIPRAVTE SE

Na dvore cekaji auta (karty s volantem polozte na hromddku licem dol{i doprostted stolu). Ted
zamichejte dohromady akcni karty a opravy (karty s ozubenymi koly) a z nich si kazdy vezméte
3 karty. Ze zbytku udélejte dobiraci balicek a poloZte jej také doprostted stolu.

A JOEME OPRAVOVAT
Stidéte se v hrani, zacind nejmladsi z vés, pak pokracujte ve sméru hodinovych rucicek. V kazdém
tahu na vés Cekaji ndsledujici kroky.

1. Privezete jedno auto do dilny (otocte vrchni kartu z balicku s auty a polozte ji na stdl).
Autdky vozite do dilny na zacatku kazdého tahu, dokud nent dvorek prazdny. Je bézné, ze
je v dilné najednou vice aut.

2. Pokud chcete, pouZijte jednu nebo vice akénich karet.
3. Vkazdém tahu musite pouZit presné jednu opravu (motor, olej, pneu nebo

supermechanik) k libovolnému autu, které stoji v dilné. Supermechanika miizete pouzit
misto jakékoliv karty opravy. Pokud k autu pfilozZite posledni chybéjici opravu, opravili jste
ho a karticku s autitkem vezméte k sobé. Pokud nemdte vhodnou nebo Zddnou karticku
s opravou, nemiizete opravovat a odhodte libovolnou karticku do odhazovaciho balicku.
Pokud neméte zddné karty v ruce, neodhazujete nic.

4. Doberte si karticky z dobiraciho balicku tak, abyste méli v ruce opét 3 karty.

Karticky s opravami od opravenych aut a pouzité akéni karty odhazujte na odhazovaci hromédku.

KONEC HRY
Hra konci ihned, jakmile je opravené posledni auto. Vyhravd, kdo ma u sebe nejvic aut. Pokud
mate stejné aut, vyhréva, kdo md vys3i soucet kolecek s opravami.

KODPERATIVN] VARIANTA:
Do autoservisu ale také mohu pfijmout v3echny, pokud dokdZete, Ze umite spolupracovat,
opravite viechna auta a ani jedna oprava nepfijde nazmar.
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Privezte jedno auto do dilny (otocte kartu) a presné feknéte, kde jsou potiebné opravy. Az se
shodnete, otocte karty a pfilozte je k autu. Tim jste auto opravili. Ted' vezméte karticky
zdobiraciho balicku a dopliite je do miizky. Nez je otocite licem dold, tak se na né dobie podivejte.

Privezte dal3i auto, shodnéte se na sprvnych kartickach s opravami, otocte je atd. Ale co kdyz
neni v mifzce ta spravnd oprava? Nebo si myslite, Ze neni? Pak pridejte do miizky dalsi sloupec, a
do konce hry hrajete s 12 kartami. Poiad neni? To je ale velikd nepfijemnost, pfidejte dalsi
sloupec.

A co kdyZ udélate chybu a otocite 3patnou opravu? Odlozte karticku se $patnou opravou na
2vlstni hromddku a méte dalsi pokus.
Hra kondi poslednim opravenym autakem.

OPRAVILI JSTE VSECHNA AUTA?

Gratuluji. A kolik oprav jste otocili Spatné?

0 To je GZasné, vsichni jste okamZité prijati.

1Tak to bylo 0 zrcdtko, déte dalsi pokus?

2 -3 Ated'to bylo o celou délku. Zkuste to znovu.

4 avic Bézte se probéhnout a pak se tu zase potkdme.



‘\

= [ALS] PROSIM =
L AUTOSERVIS

V nasej $pickovej autodielni sa uvolilo jedno pracovné miesto, ktoré ziska ten najlepsi z vas. Ano,
ten, komu sa podari opravit najviac dut. Tak ideme na to.
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Autd cakajd na dvore (karty s volantom polozte na kdpku licom nadol doprostred stola). Teraz
zamieSajte dohromady akéné karty a opravy (karty s ozubenymi kolesami) a kazdy si z nich
zoberte 3 karty. Zo zvysku kariet urobte hraci balicek a poloZte ho tiez doprostred stola.

AIDEME OPRAVOVAT
Striedate sa v hrani, zacina najmladsi z vas, potom pokracujte v smere hodinovych ruciciek.
V kazdom tahu na vds ¢akaju nasledujtice kroky.

1. 1.Privedte jedno auto do dielne (otocte vrchnu kartu dut a polozte ju na stol). Na zaciatku
kazdého tahu priveziete auta do dielne, kym nie je dvor prazdny. Je bezné, ze v dielni je
naraz viac ako jedno auto.

2. 2.Akchcete, pouite jednu alebo viac akénych kariet.

3. 3.Vkazdom tahu musite priloZit presne jednu opravu (motor, olej, pneumatiky alebo
supermechanika) k fubovolnému autu, ktoré je v dielni. Supermechanika mézete pouzit
namiesto akejkolvek karty s opravou. Ak ku autu prilozite poslednd chybajticu opravu,
opravili ste ho a karticku s autom si vezmite k sebe. Ak nemdte vhodnd alebo Ziadnu
karticku s opravou, odhodte lubovolnd karticku do odhadzovacieho balicka. Ak neméte
Ziadne karty v ruke, nezahadzuijte nic.

4. 4.Dobertesikarticky z doberacieho balicka tak, aby ste mali v ruke opét 3 karty.

Karticky s opravami od opravenych dut a pouZité akcné karty odhadzujte na odhadzovaciu kdpku.

KONIEC HRY
Hra konci ihned; ako ste opravili posledné auto. Vyhrava ten, kto md pri sebe najviac dut. Pokial
méte rovnako dut, vyhrava ten, kto ma vyssi sticet koliesok s opravami.

HODPERATIVNA VARIANTA:
Do autoservisu ale tiez mdzem zobrat vietkych, ak dokaZete, Ze viete spolupracovat, opravite
vetky autd a ani jedna oprava nepride nazmar.
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Privedte jedno auto (otocte kartu) a presne povedzte, kde st potrebné opravy. Az sa zhodnete,
otocte karty a prilozte ich ku autu. Tym je auto opravené. Teraz zoberte karticky z balicka
a doplrite ich do mriezky. Skor nez ich polozite licom dole, tak sa na nich dobre pozrite.

Privedte dal3ie auto, zhodnite sa na sprévnych kartickdch, otocte ich atd: Ale ¢o ked'nie je )
v mriezke ta spravna oprava? Alebo si myslite, Ze nie je? Potom pridajte do mriezky dalsi stlpec,
az do konca hry hréte s 12 kartami. Stdle nie je? To je ale velkd neprijemnost, pridajte dal3i stlpec.

A ¢o ked'urobite chybu a otocite zIt opravu? Odlozte karticku so zlou opravou
na zvlastnu kopku a mate dalsi pokus.

HAA KONCI POSLEONYM OPRAVENYM AUTOM.

Opravili ste vietky auta? Gratulujem. A kolko oprdv ste otocili zle?
07To je (Zasné, v3etci ste prijati.

1Tak to bolo tesné, date dalsi pokus?

2 -3 Touz holo hrosie. Skuste to znova.

4 aviac Bezte sa prebehniit a potom sa tu opat stretneme.



