KOUZELNE :
HRACK ARSTVI DJUECO

DJ01628
SADA 4 HER LUDO wOOD

Magneticka hra - rybareni pro 1 nebo vice hracu -1 prut,
16 zetonU (16 rdznych zvifatek), krabice. Umistéte
vsechny zetonky do krabice obrazkem nahoru. Kazdy
hrac zkusi ulovit jedno zviratko pouzitim magnetického
prutu.

Pexeso pro 1 nebo vice hracud — 16 zetonku (kazdé
zviratko ma 2 ks): umistéte vSechny Zetony tvari dolu
uprostred stolu. Prvni hrac otocCi 2 zetony dle své volby.
Pokud se mu podari otocit dva zetony se stejnym
zviratkem i stejnym barevnym pozadim — vyhrava.
Umisti vyhrané zetony pred sebe a hraje znovu. Pokud
otocCi zetony s odliSnymi zviraty, ukaze je ostatnim a
vrati na misto tvari dolU. Hraje dalsi hrac. Jakmile jsou
nalezeny vSechny pary, hraci si spocitaji pary a vyhrava
ten, ktery jich ma nejvice.

BINGO pro 2-4 hrace — 4 hraci desky, 16 Zetonu, 4
drevené figurky zviratek. Kazdy hrac si vybere herni
desku, kterou polozi pred sebe a vybere si odpovidajici
figurku zviratka. 16 zetonu jsou umistény tvari dold
uprostred stolu. Nejmladsi hrac zacina a otoci zeton.
Pokud se obrazek na vybraném zetonu shoduje s herni
deskou, pouzije zeton a umisti ho na prislusné misto na
desce.
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Pokud se vybrany zeton neshoduje s obrazky na herni
desce, vraci hrac¢ zeton zpét tvari dold. Potom hraje
dalsi hrac. Vyhrava ten, ktery jako prvni zaplni svou

desku vsemi zetony.

Cesticka: pro 2-4 hrace. Obsahuje 1 herni desku (spodek
krabice), 1 kostku a 4 figurky. Umistéte hraci desku
doprostred mezi hrace. Kazdy hrac si vybere zviratko a
umisti na startovaci pole. Nejmladsi hrac zacina a hraje
se v poradi podle hodinovych rucicek. Hrac hodi
kostkou —ta ukazuje barvu — hrac jde na nejblizsi pole
hozené barvy. Pokud uz je ovsem toto pole obsazené
jinou figurkou, hra€ pokracuje dale na dalsi pole stejné
barvy, které je volné. Pokud pfristanou na poli se
znakem zabky nebo houbicky, posunou se vpred nebo
vzad na pole se stejnym obrazkem. Hrac, ktery se prvni
dostane na cilové pole vyhrava hru.



